


LasS acTiviDabDes
en epuLonia

:COMO FUNCIONAN?

En Edulonia hemos disefiado las estancias escolares para que los nifios y nifias puedan aprender
y, al mismo tiempo disfrutar, en unos entornos unicos en medio de parajes naturales de gran
interés tan pedagogico como ludico. Nuestros programas educativos se enmarcan dentro de

un eje tematico, cada actividad, cada taller, cada juego estara contextualizado con el tema
escogido.

Estos son los distintos temas:

FIeSTa MAaYOR PREHISTORIA viDa MebpievaL BRUJAS Y PIRATAS asTRoONoMia
FINCA VALLCLARA FINCA LA CAPELLA VILLA ENGRACIA FINCA TAMARIT FINCA PRADES

Todas las actividades se pueden desarrollar en cataldn, castellano o inglés.
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Un bia en... LA PROGRAMACION

08:45h. Desayuno D Una vez efectuada la reserva de su
estancia en Edulonia, nos ponemos en
10:00h - 11:20h. Con monitores/as ACTIVIDAD 1 MANANA 1; contacto con usted para enviarle toda la
informaciéon detallada de las diferentes
propuestas que se pueden realizar con
una relacién de todas las actividades,

11:40h - 13:00h. Con monitores/as _l duracién, edades. .
154

11:20h - 11:40h. Descanso - Fruta

ACTIVIDAD 2 MANANA /2

También existe la posibilidad de elaborar
un programa a medida con los temarios
que esta trabajando en la escuela.

13:30h. Comida nifios y nifias

14.30h - 15:30h. Comida equipo docente
La gran mayoria de nuestras actividades

tienen una duracion de Th 'y 20min,

16:00h - 17:20h. Con monitores/as realizando, de esta forma dos actividades
: por la mafiana, dos por la tarde y una
17:20h - 17:40h. Merienda & por la noche o bien sustituyendo dos
e actividades por una excursiéon de 3h de
17:40h - 19:00h. Con monitores/as duracién por la mafiana o por la tarde.

20:00h. Cena

21:15h.-22:30h. Con monitores/as

23:00h. A dormir... [4[ J



FInCa TaMaRIT

El Mediterrdneo y los castillos de Tamarit, Ferran y Altafulla rodean la finca, muy cerca de Tarragona. Cuenta
con amplias zonas de bosques y jardines que forman parte del paisaje junto con el parque natural Tamarit-
Punta de la Mora, la reserva natural del rio Gaia, la playa de Tamarit y Cala Jovera.

LOCALITZACION

FINCA TAMARIT
Partida de Tamarit s/n
43008 Tamarit, Tarragona
(Tarragonés)

A 10 km de Tarragona
A90kmde Lleida

A 90 km de Barcelona
A 170 km de Girona

:COMO LLEGAR?

INSTALACIONES

@ Comedor

@ Cocina

@ Salas polivalentes

@ Pista de padel

@ Pista de futbol

@ Pista de baloncesto

@ Campo de balonmano
® Campo de voleibol

@ Campo de badminton

@ Zona de tenis de mesa
@ Piscina

TIPO DE HABITACIONES

® Habitaciones de 4y de 6 con

bario privado

@ 2 edificios de habitaciones

WWW.FINCATAMARIT.COM &4 INFO@EDULONIA.COM . 977651227
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FINCA TAMARIT EDULONIA

EJE TEMATICO:

ISLA TaMARIT

En la Isla Tamarit, la magia de los piratas toma vida! Preparaos para vivir una experiencia
inolvidable en el hogar del temido capitan Puntaméra y su intrépida tripulacién. Esta isla esta
llena de tesoros escondidos y mapas de aventuras pasadas. En estas tierras, la leyenda dice
que las brujas han dejado su impronta y, quizas, todavia estan entre nosotros! La expedicién
por el mary los océanos os llevara a descubrir un tesoro muy importante que puede cambiar
el destino de todos los piratas.

PROPUESTAS DE ACTIVIDADES POR CICLOS

EDUCACION INFANTIL

DURACION: 2 DIAS
DIA 1 | DiA 2
JUEGO:
) EL cangrejo Pincitas
MANANA BienveBnIicEj::IEaNi:II;AI:amarit MARANA
JUEGO:
iAbrimos el tesoro!
JUEGO:
El encanterio de las brujas
TARDE
JUEGO:
Mar de fondo
NOCHE JUEGO DE NOCHE:

iRecuperemos el tesoro!



FINCA TAMARIT EDULONIA

EDUCACION INFANTIL
DURACION: 3 DIAS

DiA 1 | DiA 2 | DiA 3
JUEGO:
) BIENVENIDA: ) EXCURSION: . EL cangrejo Pincitas
MANANA Bienvenida a la isla MANANA  Aprendemosy jugamos MANANA
Tamarit en la playa Tamarit JUEGO:

iAbrimos el tesoro!

JUEGO:

El encanterio de las JUEGO:
i Mar de fondo
brujas
TARDE TARDE
JUEGO: TALLER:

Creamos nuestro
pequefio mar

JUEGO DE NOCHE:
NOCHE La leyenda del pirata

El desafio del mar azul

JUEGO DE NOCHE:
iRecuperemos el tesoro!

NOCHE

Puntamoéra
CICLE INICIAL
DURACION: 2 DIAS
| DIiA 2
JUEGO:
El encanterio de las brujas
MANANA BienveBnIicE:i.anIEaNi:EAI':s\marit MANANA
JUEGO:
iAbrimos el tesoro!
EXPERIMENTACIO:
Mar de fondo
TARDE
TALLER:
Creamos nuestro pequefio mar

NOCHE JUEGO DE NOCHE:

El tesoro del pirata Puntamoéra



FINCA TAMARIT EDULONIA

CICLE INICIAL
DURACION: 3 DIAS

DIA 1 |

- BIENVENIDA: B
MANANA Bienvenida a laisla MANANA
Tamarit

JUEGO:
Mar de fondo

TARDE TARDE
TALLER:

Creamos nuestro
pequefio mar

JUEGO DE NOCHE:
NOCHE El tesoro del pirata NOCHE
Puntamora

CICLO MEDIO
DURACION: 2 DIAS

MANANA ' BI.ENVEN'IDA: '
Bienvenida a la isla Tamarit

EXCURSION:
TARDE Descubierta de la playa de Tamarit

JUEGO DE NOCHE:
HOCHE El tesoro del pirata Puntamoéra

DiA 2

JUEGO:
El encanterio de las
brujas

JUEGO:
Entreno pirata

JUEGO:
Los timoneros del mar

JUEGO:

Descubrimos el codigo
escondido

JUEGO DE NOCHE:
El canto de las sirenas

MANANA

DiA 3

EXCURSION:
Descubierta de la

MANANA :
playa de Tamarit +
jAbrimos el tesoro!

DIA 2
JUEGO:

El enigma pirata

JUEGO:
iAbrimos el tesoro!



FINCA TAMARIT EDULONIA

CICLO MEDIO
DURACION: 3 DIAS

DiA 1 | DiA 2 | DiA 3
JUEGO: )
BIENVENIDA: El enigma pirata EXCURSION:

Descubierta de la

MANANA  Bienvenidaalaisla ~ MANANA MANANA playa de Tamarit +
Tamarit JUEGO: abrimos el tesoro
Asalto al barco!
JUEGO: _JUEGO:
El misterio del tesoro
Mar de fondo ;
perdido
TARDE TARDE
TALLER: JUEGO:

Creamos nuestro
pequefio mar

JUEGO DE NOCHE:
NOCHE El tesoro del pirata NOCHE
Puntaméra

Entreno pirata

JUEGO DE NOCHE:
El canto de las sirenas

CICLE SUPERIOR
DURACION: 2 DIAS

DIA 1 DiA 2

JUEGO:
Conquistamos el territorio!

MANANA _ BIENVENIDA: MANANA
Bienvenida a la isla Tamarit JUEGO:
Descubrimos el cédigo escondido
+ jAbrimos el tesoro!
EXCURSION:
TARDE Acantilados de cala Tamarit
NOCHE JUEGO DE NOCHE:

El tesoro del pirata Puntaméra



FINCA TAMARIT EDULONIA

CICLO SUPERIOR
DURACION: 3 DIAS

DiA 1 | DiA 2 | DiA 3
JUEGO: )
BIENVENIDA: Desplegamos la velal EXCURSION:
MANANA  Bienvenidaalaisla ~ MANANA MARANA _Acantilados de cala
i Tamarit + jAbrimos el
Tamarit JUEGO: e

Asalto al barco!

JUEGO: JUEGO:
Entreno pirata Todo el mundo a bordo!
TARDE TARDE
B e JUEGO:
El misterio del tesoro El eniema pirata
perdido gmap
JUEGO DE NOCHE: )
NOCHE El tesoro del pirata NOCHE JUEGO DE NO.CHE'
. El canto de las sirenas
Puntamora

DESCRIPCION DE LES ACTIVITATS

A continuacién, encontraréis la explicacién de las diferentes actividades propuestas:

Bienvenida a la isla Tamarit 1h
Conoceremos los pequefios rincones de la Isla Tamarity El, Cl, CM, CS Bienvenida (s
descubriremos todos sus misterios! 8

Crearemos nuestro pequefio mar
Crearemos un pequefio mundo del fondo marino para El, Cl, CM Toller 1h20 min
llevarnoslo a casa dentro de nuestra bola magica.

Loro Pirata

Crearemos nuestro propio compafiero de aventuras para El CI
poder vivir historias fantasticas, preparadas para conseguir !
vuestro loro?

Taller 1h20 min



El encanterio de las brujas
Las brujas nos han lanzado un hechizo, y tendremos que
encontrar los ingredientes magicos para romperlo!

Obrim el tresor

Juego de conclusioén: el final de nuestra gran aventura ya es
aqui! Nos pintaremos y celebraremos una ceremonia magica
para convertirnos, finalmente, en auténticos piratas!

El desafio del mar azul
Pondremos a prueba nuestra tripulacion haciendo una serie
de retos que solo las podran superar trabajando en equipo!

EL cangrejo Pincitas

El cangrejo mas risuefio del océano esta en casa nuestra, pero
desde hace un tiempo esta triste. Nos ayudais a resolver el
misterio?

Mar de fondo

Conoceremos curiosidades del fondo marino acompafiados de
la tripulacion del pirata *Puntaméra a los acuarios de nuestra
casa.

Desplegamos la vela
Construye tu barco pirata y prueba si es digne de navegar por
los mares encantados!

La leyenda del pirata Puntamoéra

Cuenta-cuentos: Explicaremos y recrearemos la leyenda
del Capitan Puntamora con los nifios para descubrir sus
aventuras.

El tesoro del pirata Puntaméra
Jueo nocturno con un teatro protagonizado por la tripulacion
pirata, donde los ayudaremos en su investigacion del tesoro.

Recuperamos el tesoro
En medio de la oscuridad, seguimos la luz brillante para
ayudar los piratas a encontrar su tesoro perdido!

Hierbas, remedios y pociones
Ayudaremos a las brujas de la casa a hacer saquitos de olores
y aprenderemos sus propiedades.

Los timoneros del mar
Circuito de obstaculos que nos permitiran conocer las
diferentes partes de un barco piratal.

Entreno pirata

Os imaginais como seria vivir completamente a oscuras? En
esta actividad nos entrenaremos para poder combatir en
diferentes situaciones, que nos ayudaran a agudizar sentidos
como el oido, el tacto y el olfato.
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El, Cl

El, CI, CM,
Cs

El, Cl

El

El, CI, CM, CS

CMm, CS

El

El, CI, CM, CS

El, Cl

Cl, CM

Cl, CM

Cl, CM, CS

Juego

Juego

]t/ego

Juego

Experimentacion

Experimentacion

Juego de noche

Juego de roche

Juego de noche

Taller

Juego

Juego

1h 20min

1h 20min

1h 20min

1h 20 min

1h 20 min

1h 20min

1h 15min

1h 15min

1h 15min

1h 20min

1h 20min

Th 20min



Descubrimos el c6digo escondido

A partir de un plafon con varios jeroglificos, los nifios tendran
que descifrar un cédigo escondido creado por el pirata
Puntamora.

Atrapa piratas
Tendremos que capturar la nave rival evitando que la vigilante
nos atrape!

El canto de las sirenas
Disfrutaremos de una auténtica fiesta pirata llena de juegos y
bailes!

El amuleto de la bruja
Con diferentes materiales, crearemos el amuleto mas valioso
de la bruja: un atrapa suefios magico.

El misterio del tesoro perdido
Una sala...muchas pistas...diferentes soluciones... y una sola
manera de salir... (Os atrevéis a vivir el reto?

iQue no se hunda!

A través de un juego de estrategia tendremos que conseguir
completar nuestro barco jantes de que se hunda! jVigilais las
piratas rivales!

El enigma pirata
Juego de pistas en el cual tendremos que descubrir el mensaje
que se ha perdido en el mar.

iTodo el mundo a bordo!

Juegos cooperativos que como bonos piratas tendremos que
superar, por lo tanto, demostraremos nuestras habilidades
superando diferentes retos a los cuales los piratas siempre se
enfrentan!

jAsalto al barco!
Dos tripulaciones y un tnico barco, ;quién consiguiera mas
tripulantes para conquistar el barco?

iConquistamos territorio!
¢Qué tripulacion sera capaz de conquistar mas territorio y
conquistar el mundo?

¢Quién ha robado el tesoro?
Nos adentraremos en un barco para robar su tesoro. ;Qué
grupo conseguira el botin mas grande?

El pirata infiltrado

¢Os imagindis como seria vivir completamente a oscuras?

En esta actividad nos entrenaremos para poder combatir en
diferentes situaciones, que nos ayudaran a agudizar sentidos
como el oido, el tacto y el olfato.

La caldera milenaria

Nos han robado la caldera y necesitamos vuestra ayuda!
(Quién se lo ha llevado? ;Cuando pas6? ;Y qué motivos
podrian haberlos llevado a hacerlo? jAyudadnos a descubrirlo!

Cl, CM, CS

Cl, CM, CS

Cl, CM, CS

M, CS

CM, CS

CM, CS

M, CS

M, CS

CM, CS

M, CS

M, CS

CM, CS

CM, CS

ff/?go de noche

Juege de noche

Juege de noche

Taller

Juego

Juego

Juvego

Juvego

fuega

Juvego

Juvego

Juego de noche

Juege de noche

T1h 15min

Th 15min

Th 15min

1h20 min

1h20 min

1h20 min

1h20 min

1h20 min

1h20 min

1h20 min

1h20 min

Th 15min

Th 15min



Descubrimiento de la playa Tamarit
ltinerario de natura con explicaciones sobre la fauna y la flora
de nuestro entorno.

Aprendemos y jugamos en la playa de Tamarit
Unete a nosotros por un dia de aventuras en la playa con
juegos divertidos en la arena, con vistas en el mar!

Acantilados de Cala Tamarit
Explora los acantilados y disfruta de las vistas espectaculares
del paisaje mediterrdneo!

Muestreo
Recogida y andlisis de pequefias muestras del entorno para
descubrir mds sobre la fauna y la flora locales.

Golondrina/Museo Maritimo*
Visita guiada por el Museo Maritimo de Tarragona y recorrido
con *golondrina por el puerto.

Lonja/Golondrina*
Visita guiada por la Llotja de Tarragona, visita répida al museo
*Maritim y recorrido en golondrina por el puerto.

Jungle Trek*
Circuito de aventuras

Caiac / Paddle Surf*
Explora la costa de manera divertida y segura sobre el kayak o
la tabla de paddle surf!

PortAventura Park
Visitaremos el parque de atracciones referente de la Costa
Dorada.
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CM, CS

El

CS, ESO

CM, CS, ESO

El, Cl, CM, CS, ESO

El, CI, CM, CS, ESO

CS, ESO

CS, ESO

CM, CS, ESO

Excursion

Excursion

Excorsion

Excursion

Excursion

Excorsion

Excorsion

Excursion

Excursion

3h

3h

3h

3h

3h (con
suplemento,

requiere
transporte)

3h (con
suplemento,

requiere
transporte)

3h (con

suplemento)

3h (con
suplemento)

Todo el dia
(suplemento,
requiere
transporte)






A continuacién, encontraréis la explicacion de las diferentes actividades propuestas:

Bienvenida

Conoceremos los personaijes que nos

acompaiiaran durante la estancia y los ayudaremos en aquello
que necesiten.

Vestidos romanos
Veremos y vestiremos diferentes tipos de trajes que llevaban los
romanos.

Hagamos joyas romanas
Fabricaremos nuestras propias joyas romanas.

Jueos romanos
Jugaremos tal como lo hacian los nifios y nifias en la época
romana.

Entrenamiento de gladiadores
Trabajaremos la cooperacién a través de un circuito con los
ojos cerrados y diferentes obstaculos.

Descubriendo el Olimpo
Gincana donde nos introduciremos en el mundo de la mitologia
greco-romana de la mano de sus principales dioses.

Imperios romanos
Por equipos y a través de varios juegos, aprenderemos qué
edificios forman una ciudad romana.

Olimpiadas griegas
Competiremos en las pruebas originarias de las olimpiadas
griegas.

Patricios y plebeyos
Juego donde los plebeyos tienen que intentar encontrar las
monedas de los patricios.

La corona del emperador
Quién lo ha robado? Dénde? Cuando? Porque? Ayddanos a
descubrirlo!

Gran fiesta romana
Cantaremos, bailaremos, haremos concursos y competiciones y
nos lo pasaremos a las mil maravillas
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CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, Cs

Bienvenida

Experimentacion

Taller

]ueg °

Juego

Juego

]ueg o

]aeg o

WNoche

WNoche

Noche

1h
(gratuita)

1h 20min

1h 20min

1h 20min

1h 20min

1h 20min

1h 20min

1h 20min

1h 15min

1h 15min

1h 15min



Ayudamos en Pietro a ser un emperador
Juego nocturno donde después de un teatro protagonizado por
Pietro, un plebeyo, lo ayudaremos a ser un emperador.

Tarraco Romana
Visita guiada

La vil‘la romana dels Munts
Visita guiada por la villa romana de los Munts de Altafulla.

CM, CS

CM, CS

CM, CS

NVoche

Excorsion

Excursion

A continuacién, encontraréis la explicacion de las diferentes actividades propuestas:

Bienvenida a la casa
Descubrimos el entorno cercano de la casa donde
realizaremos la estancia.

Buggy construction

Actividad cooperativa en la que los alumnos tendran que
hacer uso del ingenio y su capacidad colaborativa para
construir un buggy o carro, con el que competiran en una
carrera final.

¢Sera capaz de fabricar un vehiculo a partir de materiales
reciclados y ser los ganadores de la gran carrera?

Orientémonos!

Aprenderemos como se orientaban los humanos antes y
cémo lo hacemos ahora. Ademas, realizaremos una carrera de
orientacioén por la casa.

Shelter challenge

Imaginaos perdidos en medio del bosque y teniendo que
pasar la Noche... En esta actividad aprenderéis a montar
diferentes sistemas de cobijo, desde cabafias de madera hasta
tiendas mas modernas, ademas de aprender diversas técnicas
de supervivencia .

The risky bridge

Conseguir atravesar de un lado para otro del precipicio
dependera de las habilidades que tenga a la hora de construir
el puente de mono.

The floor is lava
Sélo con la cooperacién de todo el grupo se podra atravesar
de un lado a otro del rio de lava... ¢(Sera usted capaz?
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CM™m, CS

CM™m, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

/3 enven da

Juege

]Ue*g )

Juego

Juvego

Juege

1h 15min

3h
(con suple-
mento,
requiere
transporte)

3h

(suplemento)

1h
(gratuita)

Th 20min

1h 20min

1h 20min

Th 20min

1h 20min



Giant seesaw

El equilibrio es una de las condiciones indispensables para
formar equipo y trabajar conjuntamente. Os proponemos una
serie de retos en los que lo mas importante es encontrar el
equilibrio en situaciones adversas.

Line up & Tower of hanoi

Dos actividades donde perderemos la vergiienza, nos
conoceremos mas profundamente y deberemos buscar la
estrategia adecuada para superar las diferentes pruebas.

The boat is sinking

¢Serian capaces de volver todos a tierra firme desde un barco
que se esta hundiendo con un Unico salvavidas? Aprender a
razonar antes de actuar es la clave en esta actividad.

The ring of fire & balls of fire & spider

Actividades de trabajo en equipo donde deberemos supe-

rar diferentes retos con la ayuda de todos. La coordinacion
sera clave para que todos los esfuerzos vayan en la misma
direccion.

Crossroads

Os proponemos un reto de confianza en los compafieros,
donde depender totalmente el uno del otro serd la Unica
forma de poder cruzar hasta el otro lado.

Night Line

¢Os imaginais coémo seria vivir completamente a oscuras? En
esta actividad experimentara diferentes situaciones que nos
permitiran agudizar sentidos como el oido, el tacto y el olfato,
ademas de confiar en otro para superar varios obstaculos.

La bandera
Juego de competicié on haurem de trobar la bandera de
I'equip contrari abans que la nostra.

Among Us

El misterio y la tension se palpa en la nave espacial. ;Lograra
la tripulacion terminar las tareas y salvar la nave, o saldran
los impostores con la suya?

Clash of Clans
¢Qué equipo sera capaz de conquistar mas territorio y crear
un ejército mas poderoso? Demuestre sus habilidades.

Escondite cooperativo
;Sera capaz de explorar los alrededores de la casa y
encontrar el rincén secreto del Monje?

Bet on your friends
¢Qué equipo conseguira superar mas rapido todos los retos?
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CM™m, CS

CM, CS

CM, CS

CM™, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM™, CS

CM™, CS

Juego

Juege

Juego

Juego

Juego

Juego

Noche

Noche

Noche

Noche

Noche

1h 20min

1h 20min

1h 20min

1h 20min

1h 20min

Th 20min

1h 15 min

1h 15 min

1h 15 min

1h 15 min

1h 15 min



FINCA TAMARIT EDULONIA

Olimpiadas griegas
Competiremos en las pruebas atléticas originarias de las
olimpiadas de la antigua Grecia.

King's & Queen'’s League
Reto deportivo en el que nos prepararemos para ir mas alla de
las normas tradicionales.

Juegos Paralimpicos
Competiremos en una serie de Juegos adaptados para
ponernos en la piel de los deportistas paralimpicos.

Night Line

¢Os imaginais cémo serfa vivir completamente a oscuras? En
esta actividad experimentara diferentes situaciones que nos
permitiran agudizar sentidos como el oido, el tacto y el olfato,
ademas de confiar en otro para superar varios obstaculos.

Problem Solving
Superacion de retos mediante las capacidades fisicas y del
compafierismo.

Orientémonos!
Aprenderemos varios sistemas de orientacién y haremos una
carrera de orientacién por la casa.

Ceremonia olimpica
Nada como pasar la Gltima noche cantando, riendo y
bailando juntos.

La bandera

Juego de competicién donde deberemos encontrar la
bandera del equipo contrario antes de que encuentren la
nuestra.

Descubrimos el misterio
¢Quién se lo ha llevado? ;Cuando? ;Por qué? jAyudanos a
descubrirlo!

Juegos cooperativos
Juegos en equipo para aprender a cooperar, comunicarse y
superar retos juntos.

Spike ball
iVen a disfrutar de un emocionante deporte en equipo que
combina voley y tenis!
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MULTIDEPORTIVAS

A continuacién, encontraréis la explicacion de las diferentes actividades propuestas:

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CM, CS

CMm, CS

CMm, CS

CM, CS

Juego

Juego

Juege

Juego

fueg o

fueg o

Noche

Neche

Noche

Juego

Juego

1h 20min

3h

1h 20min

1h 20min

3h

1h 20min

Th 15 min

Th 15 min

1h 15 min

1h 20min

1h 20min
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Mundialito
iParticipa en una emocionante competicién entre equipos con
minijuegos divertidos y emocionantes!

Kabaddi
Unete a un emocionante juego de equipo de linea proveniente
de la India que combina estrategia y agilidad.

Juegos Gigantes
Competiremos con materiales a gran escala para vivir una
experiencia inolvidable en equipo.

Torneo de Quidditch

iUnete a un torneo de un emocionante deporte con escobas
voladoras! Compite por marcar cestas y disfruta de un dia
lleno de adrenalina y diversion.
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CM, CS

CM, CS

CM, CS

CMm, CS

Juege

Juego

Juego

Juego

1h 20min

1h 20min

1h 20min

1h 20min
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